~ SETTING "UP 



®©©@ bin Inns 



_ L 

• Se* up I he P$P m (PlayStation® Portable) system according to 
tlie instinct inns in its instruction manual. Turn rhe PSP™ system 
* on arid the POWER indicator will light up green, The Home 
Menu will bedisplayed* Press the OPEN latch to open the disc 
cover; Insert the Pirates of the Caribbean: At World’s End disc 
with the Libel side I’lcInjr'.tJw rear of the PSP™ system and then 
securely 'dose the disc cover. Select the W {con from the Home 
Menu and then select the © icon. Ap image of the software wilt 
he displayed, Select the rpage and press the © button to 
commence loading. 

PloEASH NOTE: The information in this manual was correct at 
the rime of going to print, hut sonic minor changes may have 
been nude late in the product s development, All screenshots for 
rh is. manual have been taken from the English version of this 
product, and some screenshots might have been taken from pre- 
completion screens that differ slight Is from those in tlic finished 
p redder. 

^ MEMORY STICK DUO 1 ' 1 

To save game settings and progress, insert a Memory Stick L>uo r: 
into the Memory Stick Dun’" .slot of the PSP 1 ’ 1 system, Saved 
game data can be loaded from the same Memory Stick Duo 1 ™ or 
any Memory Stick Duo :M isoni.lining previously saved game data. 





























~ STARTING UP 
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Directional 

buttons 


button 


LCD Su*co 


button 

buttons 


Memory 
•Stick 
Duo'" 
access 

Hitdicaror 

WLAN 
access _ 
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Analog; stick. 

Strap holder 

Left speaker -.-r- 

Hh.h ilv 1*111 til I*. 



_ Right speaker., 
START button 
SELECT 

button 

Sound button 
Display button 


^ NOTE ABOUT FIRST TIME START-UP 

Language sett-iivgi for PirKfs of die Caribbean: At Worlds Rod 
are determined by the language settings of the PSP’*. Pirates 
of the Caribbean: At World's Mud will automatically select the 

user’s preferred 1 ullage. 
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- CONTROLLING YOUR CHARACTER 


BASIC CONTROLS 


Analog Stick 

Move 

© 

Light / Fast Attack 


Heavy / Slow Arrack 


Close Attack or Combo Attack 

© 

Action / Interact 

■9 Burton 

Block / Special Attack 

EH Kill Km 

Use Secondary Item 

Button 

Select Flintlock 

^ Button 

Select Throwing Knives 

f Button 

Select Grenades 

4 Button 

Select Health 

START Barron. 

Pause / Options 

SELECT Button 

Inventory / Objectives / Sub missions 

HOME Button 

Quit Game to PSP™ Home Menu 

MENU CONTROLS 

Analog Slick 

Highlight Irem 

© 

Select Item / Advance to Next Screen 


Cancel / Return to Previous Screen 


STAR'! Itmten Start Game 













SWORDFIGHTING 
(A.K.A. SWASHBUCKLING) 


A, thi s is a game aboui pirates, li h s fair to say there's plenty of 
fighting, But pirate* d«n’t just twoltlfight, they swashbucklc. 
Learn lo use the environment to your advantage it you wuiit to 
even up ihe otitic a hit, .See Special Attacks bdow. 

Wlicn you get into a Fight, which will he often* you'll stay locked 
on lo an enemy, If you’re fighting more than one opponent, 
simply Hick the Analog Stick towards a different opponent lo 
start lighting them instead. It's a good idea not to focus on one 

opponent too much* as you don’t want to give the cutlers a 

chance to stick a sword in vmir hack. 


Stamina Health Shots l*cft (Secondary Item) 
(Black Pearls) 

I T ...I V.,* itf 


Light Attack: Pressing the © button initiates a light / fist 
attack. It's not thal powerful. Lull allows you to get lots of hits 
in very quickly. 

Heavy Attack: Pressing the l » l luitton initiates a heavy / slow 
attack. This attack has j longer build Up that can leave you Open 
to attack yourself. However, if you maruige to time your attack 
correctly, you will inflict a lot of damage. 

Tipi L'sc combi nations of light and heavy attack to make your 
attacks more effective. E vamp It, knock an enemy off balance 
with a light attack and then finish him off with a 3 1 eas y attack! 

Close Attack: Pressing the 0 button when very close to an 
enemy will attempt to perform a grab, kick nr distraction move, 
Run up to an enemy and press the 0 button without .1 Hacking! 

Combo Attack; Each character has + combo attacks that can help 
you get out of sticky situations: 

L Locus Attack <® 0 • ®> - This attack unleashes a powerful 

attack in one direction. It is very useful against very tough 
enemies. 



SWASHBUCKLING (CONTINUED) 

2 Range Attack r© i © ■ © i This attack unleashes an altack 
En all directlnm, Tt is not very powerful but can give you Minit 
breathing spdcc when you are surrounded by enemies, 

3 Bai^c Attack ('I* * © h ®) - This attack unleashes a powerful 
barge attack that will scud you enemy Hying to rlic ground. 
You can also use this to barge enemies offSedges. 

4 Block Breaker (<§ ®) - This attack unleashes a Encused 

attack that mil I break any blocking move. This is very useful 
I nr those enemies with persistent defensive tatties. 


i® BLOCKING (AND STRAFING) 

Pressing the 99 button will block an incoming attack. If you 
HOLD the U huiton you can maintain a defensive stance and 
using the Analog Stick you can move (strafe) around. When 
moving around you will automatically target the nearest 
opponent and if they attack you w ill automatically block. 

-e SPECIAL ATTACKS 


A clever lighter uses more (ban his sword to win the battle. 

Whilst blocking (or strafing) you can upset your opponent's 

balance or position them to gain a tactical advantage. 

1 Stun: Tn stun the enemy and leave them open to attack, press 
the 99 button and back (away from your opponent) using 
the Analog Stick, 

2 Side Step (or Ole); To side step ihcir attack, press the 
button and lett/right (relative to your opponent) using the 
Analog Stick, fry this near to a w all or edge wilh a steep drop 
as. the outcome will probably be to your advantage. Open 
barrels come in handy here ton! 

3 Kick: To kick them back where they came from, press the 19 
button and forwards (towards your opponent) using The 
Analog Stick. 


4 Counter Move: Whilst blocking (holding the U button) 
press the © button and you will unleash an unstoppable 


counter move. 


IMPORTANT! 

Hvers lime you block or use a Special Attack you will use up 
some of your stamina as indicated by the Black Pearls on your 
HU L>. When you run out of pearls, you evil I no longer be able to 
block or perform a special attack. Release the 99 bunon and 
voiir stamina will start to replenish. 



" INSTALLATION 



^mvei'slc dn com parti mem ;> (Usque 




- 

Eurerrupteur PpWFR (alEm.ematio-ii}/E-tOf D (hlocjuer) 

#■ I K 

_ £ M' t . , . ■ * > n>j^ .. * , 

Installcz votre console PSP 111 conformemenl au mode d'emplot. 
A flume/: votrc consol^ PSP™, rmdicaleur POWER 
(ali li gcittation) devk cn vm ec i'ccran d'accucil apparain, Appuyez 
sur In louche OPEN (tniVHO pour uuvrir le eouverde dv 
coinpartiment j disque. 

Insert/ lt L dJsqbt-Ju jeu Disney Pirates tics Caraihcs : JUsCpPaU 
bout du tnoiide, lace impriinec vers 1'arricrc dc la console PSP 7 ' 1 , 
puis re fern it/, delkatemem It: couverae du compari nitem ;i 
disqiae. Selectionnez 1'icone ^ dans le menu Home (»eeueil) s 
puR ilioisi.smv I'ieone &. L'ne image du togiciel.s’afRche afore a 
1 1 Erevan.'-Selectionnez-la et apfpuycz sue la .touche ^ pour lancer 
le chargrmcnl. 

REMARQUE : les informations dc ce manuel ouiein coricctcs an 
moment de l 1 Impression, nulls terrains changements milieure 
peuvent etre survenus a la tin Ju devcEoppement du prod nil, Les 
captures tfccnui de cc niauuel sont tirecs de la version atiglafse du 
prodoiE CtTUili® d'enlrC rtleS SOI It SUsceplihliiS dc provenir du jeu 
cn cours dc develop pement ct pcuvcnl varierdans le pioduit tini. 

is MEMORY STICK DUO™ 

Pour sauvcgaidcr votre progression cl vos'parametres de jcu, 
inserez uu Memory Slick.Duo"" dans la feme pour Memory Stick 
Duo™ dti system* PSP Tli j Voius peutvex chargee ties dontices dc 
jen a partir du nieme Memory Slick Duo 7 ' 1 on de tom autre 
Memory Slick Duo™ comcmui ties donuecs de jcu sau 1 vegaivlecs. 
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LANCEMENT 


Touches Touche 
di recti on tidies 


Reran LCli 


Touche 


Touches 



IinJic.tteur 
d 1 acces 
Memory 
Stic* 

X>uo™ 

Indicnteur 
d'acCes _ 

WLAN 

ftid analogiquc 
Attache _ __ 


pour saiiiile 

Hant-parlcur 

gauche 


Toudie HOME 
(aeetieil) 


Mume 


] ndiaateur 
HOLD 

(bloquer) 

4 

Indicatcur 
POWER — 

Ui mien union)' 

Hant-parlcur 

droit 

I VjLich-t: START 
(miye e-n maihehej 

Louche SELECT 
(selection) 

. Touche son 

■ Touche ceran 


* REMARQUE CONCERNANT 
LE PREMIER LAXCEiMENT 

a _ - *» j — \ j ■ 

L.t liJUgne utilizer dans k icu Pirates do* Curaibt* : Jilsqu'.tu 
bout du moiidc correspond n celle utilises par le systime. 

Pirates des Garaibes ; Jiisqn'au bout du iitonde selection nt 
automat Lqucnicnt la langue choisic par I'utilLsatcur. 



¥ 




































& COMMANDED 


COMMANDES PRJNCIPALES 


Pad analogiquc 

Se dcplacer 

© 

Aitaque simple/ rapide 

% 

Auaque pui&sanie / leme 


Attaquc rapprochcc / Combo 


Action / Interaction 

Touche M5H 

Parade / Aiuque speckle 

Touche flUfl 

Utiliscr un oh jet secondaire 

louche ^ 

Selectionper le fusil 

Touche ^ 

Sclecti ouuer le poignard 


Touchc f Selcctionncr la grenade 

Touche 4> Selectinnner Ja sante 

Touche START Pause / Options 
(niise en marche) 

Touche SH]TCr Invent;! ire / <">lijeciit^ / Missions secondares 
(selection) 

Touche HOME Retom au menu Horne (accueil) 

(accueil) tin systeme PSP™ 


NAVIGATION DANS LFS MENUS 



Pad analogique Selection ncr un objiet 


Validcr la selection / Passer a I'ccran suivant 


Annuler / Revenir a I'eeran precedent 


Touche START Commeitcer In partie 
(niise en marche) 








COMBAT A TEEPEE 
(OU FANFARONN ADE) 


Qitmd mi park de pirates, on imagine souvent d'epiques combats. 
Mats les pirates ne sc con lenient pas de taqnincr I'epee, if faut aussi 
qu'ils fanfamnneiii 3 

Appreney a ubliser renvmmnenieni A voire avuiuage pour puuvoir 
prendre lc dessus sur votre opposant, Pour facHitcr vers irmombrablcs 
combats, vous cibJez automatiqiiemenl vos m stem is. Si vous 
cocnbattez plusknrs adversaints a la fijis, orientez simpkment k pad 
analogic] ue vers cciui que vous souhaltcz attaquer. Nc vous 
OOlltfclltlllf* paA evuiiLsiveilicii! sur Lila veut jidvt:rs:ai]T’, Ceb 1 ;|iyicr.lil 
uiic chance aux an t res de vous i rap per dans Ec dos 3 


Ktsisiaiiee .Same Tirs restanu (objei .secondaire 
(perks litTires) I 


Attaque simple ■ appuyez sur la touche ® pour lancer une 
attaque simple / rapide. Elk n'est pas tres puissante, mats permet 
de deeodier Tapidemeiil piusktirs coups d'.d’lilee.. 

Attaque puissante : appuyez sur la touche ® pour lancer unc 
attaque puissante (mais plus lente). Hlle prcmJ plus de temps a 
preparer et vous restez done potent id lenient vulnerable aitx 
coups potties par vos adversaires, Mais si vous reussissez a bien 
Synchroniser votre attaque, vous ponvez infliger d import ants 
degats 3 

As luce ! Pour ctrc encore plus cificaee, combiner les attaques 
simples el les attaques puissantes. Par cxemple, destabilises un 
ennemi avec une attaque simple, puis terrassei-Ie avec nne 
attaque puissante l 

Attaque rapproeliee i appuyez sur la touche ® a proximitc d'un 
eiuicmi pour tssAver de l'attraper,, de lui donner un coup de pied 
ou de le distrains Approcfiez-vous d'un ennemi et appuyez sur la 
touche ® sans attaquer 3 

Attaque combo ; chaquc person nag; c dispose de 4 attaques 
combos ide;iks pour se soriir de$ siuiniious dilTieites. 

I Attaque concent ree (© 4 © + ®); une attaque puissante dans 
une seule direction. Tres utile contrc les ennemis les plus 
coriaccs. 



^ FANTARONN ADE (SUITE) 


2 Attaque a distance (© +■ El) + ®) ; ; uue attaque qui pari Ujfis 
louies tes direCliOEiS, Pell puiiwme, elle vous |>t:rmel loui de 
nicmc de tairc de la place autour de vous quand vous ties 
eticercle par des ennerriis. 

3 Knee (© + © ■+ ®); a vet cctte attaque putssante, vous destabilises 
vos enneniis en foneant dans k Lis. Utilisez-la aussi pour ks 
preripiter dans lc vide ■si vous ctcs a proximite il'un rcbord l 

4 Brise -parade {© i (§) i ©) : nne attaque ciblcc qui viendra a 
bom de ti"it»pone quelle parade. Mime les einieniis a use 
techniques dc defense ini parables ne vans resistcront pas f 

^ PARADE (ET DEPLACEMENT LATERAL) 

Appuyez sur la touche rh pour pare** ime attaque enuemie. En 
main tenant hi touche U vous gardez une posture defensive et 
pom-tv vous (leplacer la Ural emeu I :i I'aide du pud .malogique, 
Hn votts deplaeant ainsL vous ciblcz autoniatiqucmcnt 
fadversaire le plus pmche ei pares Joules ses aliaques. 

^ ATTAQUE S SEECIAEES 

Un tombattant clairvoyant ne se contelite pas de sa lame pour 
triompher. Tout en parazit (ou en vous deplaeani lateralcnicnt), 
vous pouvez dcstabiliser votre adversaire ou trouver unc position 
plus A voire a vantage, 

1 hiourdir t poureiourdir un adversaire el I aiiaquer ainsi pins 
facilement, appuyez sur ta touche K9 et reeulez (eloignez- 
vous) a Faidc du pad analog ique, 

2 Esquive (ou Matador) ; pour csqiitvcr line attaque, appuyez 
sur la touche U et orieiiEer le pad aualogique vers l.i gauche 
ou la droit e (scion la position de rot re adyersaire): Es&aycz 
done ce mouveinem pres dim mur on d'uu rcbord escarp A le 
resultat devrait vous plaire l Et les tonneaux ou verts ne sont 
pas mal non plus [ 

3 Coup de pied : pour renvoyer un cunctni d'oit il vient, appuyez 
sur la touche U et orientez le pad ana I ogique vers votre 
advcrsairc. 

4 Com re : tout en par ant (en maiutenant la touche S9), 
appuyez sur 3a touche © pour declencher unc con tre-Attaque 
inipa cable. 

ATlTN'TlON ! 

A chaquc parade ou attaque spcciafc, votre niveau dc resistance 
(represente par les perks noires dans votre ATH) diininue. Sans 
perk. vous nc pouvez plus n3 parer, ni utiEiser d attaque specials. 
Laches la touche HH pour que voire resistance se re gen ere 
delkineine. 


« PREPARATION ! 5 



Tasd ©«»©!•' 

P ^ 





%JL - *f# % 

Interhatore POWER/HOLD 

(acccTisi oue/b loceo limizioF * i } 



i 



AJlesti^'ei it iiitfiffl.ii PSP™. seguendo k indi^uiotti deli nunu.ile 
di ismizjoni. Acecndi il sfctcma PSP”'', La spia POWER 
(iCCenstOlie) divcnttnra verde L verr.i vifinrtIisixtfr® si menu HOMR 
Prcini la Icvetta OPEN per aprirc il copcrehio vano disco, 
Inscrisei il disco di Pi rati dei Caraihi: Ac ton fin i del rouudu con 
I'elidietta rivolia verso i! retro del sistema PSP™* qiitndl diiudi 
il cupttellio vano disco, 

Sckztona Pi con a M dal menu Home, q Hindi sclcziona 
ricon .1 0. App.irfr,i Uci'inntUgine del software^ Sd tv-ion :i 
limmagint* e preYni il tasto ^ per avviare il earicamento. 

KOTA: Jc iuforiuazioni riportaie in qneslo mnrmale era no 
corrette a 5 memento della stamp a, itia airuni Cambiamenti 
pOlrebUfO esNtre Mali apportati dtnanfe 1.1 ta$t di svduppo del 
software. Tulle le ininiagini proven go no datla versione inglese 
Jl'I mail Liale e slcuill* pussOim d i I I Vreu/ iarni I egjieri llei 1 1 e d.l 
quelle con tenure pel product o finale* 

^ MEMORY STICK DUO™ 

Per salvare inipostazioni e progressi di glqeo* itrierisci una 
Memory Stick Duo" 1 "-' 1 ncll'ingicsso Memory Stick Duo™ del 
vislema PSJ 51 '' 1 . ] dklli di gifteo v.ilvati pijs^mo e$ser£ carlo ti dalla 
siessa Memory Stick Duo T, ‘ o da qualsiasi Memory Slick Duo™ 
con lencn te sa I vat ,iggi r 




































'■e- PER 1NIZLARE 


i 


TitSita Tasto U 


SglWtmo LCD 


Tast-n 


Trisa i 



Spin HOLD 

(Etocco 

ftiuzioui) 

SpD power 
C ie^eus lone > — 

AElupLiilaiiLt: 

dirstnu 

i-a.su. STAR'I 
T*stt> SELECT 


S]u,l ac 
Memorv 
Stiek 
Duo 


cce $u 


LM 


Spia 

. 1 CCCSSO 

WLAN - 1 

Pad :in a I ll} 

Atruco 
tf-jLt >lln 


VuJ nine 


Alioparlanu 
sitiislfu ’—— 


Taifcj audio 
Dasto video 


Tasiu HOME — 

“% " _J* V ' •' -» 1. | 


S NOTASUL PRIMO AVVIODELGlOCO 

Le import ax iftui diilE.t liii^n-i per LMraii dei Cirnibi: Ai coiiliiii 
del mondu so no determinate dalle impostAzioni del si sterna 
rsi’ r3i t All'awio di Plrall dei OarAihi: Ai eillillni del nunido 
verfLi autoniaLicameaite sekzion.ua la lingua predefinita. 
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"TrjjP- 

\V4* 
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^ CONTROLLABLE IL PERSONAGGIO 


COM AND 1 D£ BASH 


Pad analogic*} 

Miiovi 

Tasto ^ 

Aitaoco Jeggero/velooe 

Tasto ® 

Aitaoco pesame/Jemo 

Tasto ® 

Attaceo rawidnato o Combo 

Tasto © 

Azjone / ] nteragisd 

Tasto ■■ 

Piira/AilACCO specials 

Tasto W 

Usa oggctto sccondarto 

Tasto ^ 

■Sdedona pastola 

Tasto •+■ 

Sdcziona pugnali da ladcio 

Tasto f 

Sclcziona grannie 

Tasto 4 

Seleziona salute 

Tasto START 

Pausa/Opzitmi 

Tasto SELECT 

Invcntario/O bid! ivi/Missi on i sccondaric 

Tasto HOME 

Abbandona la partita e torn a a] menu Home 
del sistcma PSP ''' 


COMAN Dl NEI MENU 


Pad analogic*} 

Evidcuzia uni vwc 

Tasto © 

Sclcziona una voce/Schcrmata succcssiva 

Tasto ® 

Ann ulla/Sd sen mu a | u-ecedei s | e 

Tasto START 

Awia la partita 




=*■ TIRARE !>I SPADA 
(FARE LO SPACCONE) 

Quest o e un gioeo sui pi rati, quindi e pie no di duello I piratic 
pero, non si limitano a di spuda; fanno g)i Spaccoui! 

frupara a glrutiare I'ambittiie a luo vamaggio, $e vnoi avert utia 
chance in pin. Per scoprbx come-, consul ta il puragrafu " Attacchi 
special!", pin avanti, Quandu ti ritnovi coinvolto in un duello 
( cosa die accadra spesso), rimani aggaEidato a un nemko. Sc stai 
comhattendo contrn piu awersari, niuovi il pad malogico verso 
quello che vuoi auaccare* H sempre eonsigl labile non Ussarsi 

Iroppo .1 liuigo H-it Lin solo nemico per non dare la possibiliia Agli 

altri di inlilarti uua spada ndJa schkna. 


Encrgja Salute Colpi rimasti 

(pcrlc ncrc) I (Oggctto sccondario) 



Attache leggcro: premi il tasto © per cscgulre un attaeco 
leggcro/veloee, Non £ tnollo poienle* run ii pemietiedi eolpire 
piu volte in rapid a succession c. 

Attaeco pesante: premi il tasto per esegnire un Attaeco 
pesantc/lento, Impiega piu tempo per caricarsi c puoi esporti ai 
colpi nemlci; eionnnostante, col giusto tenipismo, infiiggci'ai 
danni elevati. 

SuggcrhncntoE Per una maggiorc cflkacia, usa una combinazionc 
di ail ace hi teggeri epesaniL Pertseiupinc lai perdere I'equilibrlo 
a un nemico con un attaeco {eggero, quindi liniseilo con uno 
pesantcE 

Attaeco rawkinato: q nan do sci mol to vidno a un ncmico, premi 
il 1A St 0 ® per cem.ire di alTerrlrlo, dislrarln O sferrargli un CAkki, 
Coiti % r erso un ncmico c premi il tasto ® scnza attaccare! 

Combo: ogni personaggio possiede quatt.ro tipi di com lux che 
poisono aiutarti helle situazion i dilficili, 

1 Attaeco concentrato (tasto © ■*■ tasto © + tjsto ® ) - Un 
AlTACOO poienjisshtio in UU,1 dire/,] Lillet tnollO utile COUlro i 
ncuiici piii coriacci. 






FARE r o SPACCONF (CONTINUA) 

2 Attacco circular? (tasto © + taste* (§)■ + 1 ns to ®} - Attacdii in 
suite U- diredoui. Non e mol in polenie, in;i pub tl.ivii un pn 
di respiro quartdo sci circondato dai nemki. 

3 Attacco rcspingcnlt (tasto 'i' + tasto © f tasto ®) — Un 
attacm paten tc che scataventa a terra i liemici, Puoi usarlo per 
far cadere gli awersari dalle sporgenze. 

4 Spareapirate (tasto ® + tasto ® + tasto ©) - Un attacco 
concentrata ebe ini range quulsiasi parata. Molto utile contro i 
llcinkt doUti di I at I idle dilensive t:t lieacu 

^ PAR ARK (E SPOSTARSI DI LATO) 

Premi il tasto MSB per para re un colpu in arrive., Se TIEN I 
PREMUTOil tasto I I puoi man ten tire nna posizione dsfensiva 
c nsare if pad attala-gko per spostarti di tales, Mcntre ti sposti, 
agganei auioinaiicainente lawersario pin vieitto e p.n-i qujkiasi 
colpo. 

^ ATTACCHI SPECIALI 

Un bravo com batt elite non us a solo la spa da per vincerc. Mcntre 
pari mi colpo (o ri spusti di lato), puoi far perdcre fcquilibno o 
la posizione a un awersario e ottenere mi vantaggio tattko. 

L Siordisei: perslordirc ini isemieo e reoderlo vulnerabile &i liu>i 
col pi, premi il tasto U cusa il pad analogko per alloiiLmarti. 

2 Mossa da matador (passo di lato): per cvitarc tin attacco 
spostandoli di lato con un passo, premi if tasto B9 e il pad 
analogko a sinistra o dcstra (dipende dalla postzione del tuo 
av\ei5ario) t Prova quest a mossa vici.no a un nuiro o utia 
sporgetiza seoseesj per niteiicre cm vmuaggio. Andie i barili 
aperti possono risultarc molto util i 3 

3 Caleio: per respingere gli awersari con mi calcio, premi il tasto 
MM e nsa il pad analogieo per awicinarti a I ncmico, 

4 Contrattacco: mcntre pari (tenendo premuto il tasto IS) 
premi il mstd © per esegtiire un comrauaeco iiiqinssiliite da 
pa rare. 

I M PORTANT E! 

Ogni voita che esegui una parata o un attaceo specials usi un po" 
d’energia find kata dalle pcrle ncrc sull'inleriactia). Sc termini Ic 
}ierlc nere* non poirai pi(k esegui re una parata o im attacco 
sptcialc. Kilascia il tasto MM e I'cncrgia inizicta a ripristinarsi. 




■e BEVOR ES LOSGEHT 



© -, ©-. ^ -, "i 11 I a seen 



Walden Sit aus deni HQME-Mtnii das i^-Symbol und 
iinschheiicnd da* (2J-Symbol, Nun crsdicint cin Bild der 
SoihvMI*^ Walden Sis die$es Kitd atis lhuI druckeu Sie die 
©-Taste, inn den Ladcvorgang xu started. 

HINWETS: Die Int’oiniationen in dieseni HandluicEi waren auni 
Zeitpimkt der Druckfegmig korrekl. Cn der spjiteren 
Kniu icidmigsphasc des Prod tikis krinnen jjetioch noth kleinerc 
Andcriingen yorgcnorpincn yetorden scin, Saint] a die 
HildseliiniiJVn era in.nerh.alt? dicier Anteiiung ivurden der 
englisdieii Version des Spiels entnommen. Hiiiige 
Bildschirmfotos keinnen Arizeigen dcs Spiels darstcllcn, die vor 
der FerEigstellung des Spiels verv/endet wurden und leicht von 
den Anzeigcn abvvckhen, die im endgiUtigcn Produkt 
vorkoniineii. 


^ MEMORY STICK DUO 1 ” 


Sleeken Sic znm Spekhem von Spiel ein^letUmgtn tmd 
Spielstanden hittc einen Memory Stick Duo’ 1 in den Memory 
Slick Puo 7C Steckplata des PSP 7 ^ Systems, Spiddaten konncn 
VOiTl selhen Memory Slick DUO™ rider dileut .mJeren Memory 
Stick Duo™ mil zuvoi' g^pckEicitcn Spieldaten gcladcn werden. 































~ SPIEL STARTEN 


RiLhtnugH 

last'd! 


|-1 'ascc I -CD-B i Idscb i rm 


-Taste 



®-Tastc 


Memory 
Stiuk 
Ditn'“- 
Konimll- 
Uuthec 

WLAN- 
KontrolS- 
I .eu-rh re - 1 

Analog-Pad — 

Oit: Fiir 
TrigeschEauf’e ■ 

Linker 

laiLtsprecher - 
HOM E-Taste 


Liiutstiirke 


HOLD 
Koiitroll- 
Lcuchtc 

POWER- 
Kontmll- 
Lcuchic —J 

Reduce 

Lantspredicr 

STAKl’-Taste 

ttELliCT-Tflsije 

^.Hind Taste 

Display ■ Taste 


« H1NWE1S ZUM ERSTA1ALIGEN STARTEN 
DES SPIEJ.S 

Die Spradidnstcliimgert von ^Pirates of the Caribbean: Am 
hililt dcr Welt 41 wild .mb.iiid lit-]- VoreinMell mlgLut Hirer PSP r 1 
vorgenom men r pirates of t he Caribbean: Am Knde der WclC L 
vvjthli die li-evnrviugit SjiriJte lies Users.. 
































® DF.N CHARAKTER STEUERN 

BASiSSTliUERUNG 


Analog-Pad 

Bcwegen 

© 

Leiehter/Selineller Angriffi 


Sc!nverer/l.aiigS,tnttr Ailgril 1 


Nahangriff odcr Komboan griff 


Akti on /1 nteragieren 

MMTwte 

K loe kti ]/Spezijl i,m i gri. ff 

EH -Taste 

Zwcitcn Gcgcnstand benutzen 

^ -Taste 

Pistole 

^ ■ Taste 

Wurfmcsser 

f -Taste 

Granatc 

|> -Taste 

Gesundheit 

START-Taste 

Pause/ Opts on en 

SELECT-Taste 

I nveu tar/M a ss ionsz icle/ Un term! ssa onen 

HOME-Taste 

Spiel verlasseu land PSP T,1 -H<jme-Menii aufrnfen 

MEN USTEL' ERUNG 

Analog- Pad 

Gegen stand matkieren 

© 

Gegeitsta ud a tmvftl a lei 1 / 

Wcitcr zum uadis ten Bildschaim 


Abhnetheis/Zuriiek zum vorlierigen Rildsehirm 

START-Taste 

Spiel slarten 












SCHWERTKAMPF (BZW. SABELRASSELN) 


lmmerhin haben nir es hier m St eiiicm Piratcnspiel zu tun, duber 
wind Ei.ll iii'lich .ludi Aehr viel gekanlpft, ] 3 : in I ea a Sind llicbl »ur al$ 
toilkiiluic Schwertkampfcr,, sondcrn aueli als, vcfwegcnc 
Sabe trailer beriLch ligl. i.cmm Sie., wie Sie Hire Umgdbling :rti 
Ihrem Vorteil nutzen k rumen,, uni Hire Ghancen zu verhessern, 
Sidie „Sabdrj$sdn (Fortsetzung) 4 * weitcr uiiten. Wenn Sic in einen 
Kampf hincingcrafcn, was oft der Fall sein wird, hieiben Sic an 
Ihien Fdnd ,,gcbundcn L \ Bci cincm Kampf mit mchr a Is cincm 
Fdnd k( in Hen Sie einfaeh das Analog-Pad in Kiehiung desjenigeii 
Fcindcs driickcn, gcgcn den Sic kimplcn modi ten. Bs ist ratsam., 
sich nicht in stark aufvincn cinzclnco Fcind zu konzctmicrcn, 
son si geben Sac den JEtderen vielleiclit Gelegenheit, I linen von 
binten cm ScInvert in den Riickcn zn stolen. 


Ausdiiiicr Gesuudheii 
(schwinze Perk'n) 


Verb] ei ben de Scluisse 
(Zweiter Gegensiand) 


Leichter Anppriif: Drucken Sic die ©-Taste, um einen leichtcn, 
Schilelk'n AtigriJYzu Sl.irleu, IlieSer AilgriH’bcSitzl nidi! viet Kraft, 
erintiglicht Ilmen jedoch„ sehr sdmell kind oft zuzuschLigeu. 
LHehweTer Aligjrift: Driidceil Sie die ®-T;W[e n lieu einen sell werem 
laEigsamcn AngritY imszufiihrcn. Dicscr Angrfff henotigt cine 
langerc Aulhaiiphase* wahrend dtr Sie sdbst mgrcifbar sind, Worn 
es Ilmen jedoch gelingt, lEtreii Angrilf gut abzupassen^ konnen Sie 
jede Mcngc Schadcn 11 inch ten. 

Tipf>! Komhinieren Sie lekbte mid schwere Angtifte mitein&nder, 
nm dfTcktiver anzugreifen. F in Bd'spich Brrngcn Sic einen Geguer 
mil cincm leidilen Aiigriff aus dem GleieligewiebJ nnd gehen Sie 
iEtm dann mit cincm schwcren Artgiilf dcn Rest! 

NahaikgriiY: Wenn Sie in unmittelbarer NiiEte eines Feindes die ®- 
Tastc dmcken, kdnncn Sic cine Grdf-,, Ti itt- odci' Ablcnkungs- 
besvegung ausftihi'em Umlen Sie s.u dnem Feind bin mid drUeken 
Sic die ®-Taste, ohne anzugrcifen! 

IGlmbiiaii grift: Jeder CEl.irjkl ux yerfCigt liber 4 KoinboangriL'fr* 
mit deren Hilfc Sic jus brcnzligen Situjtioncn cntkonmicn 
kttilTien: 

1 Fokusaitgriff{©-Taste i ©-Taste ®-Taste) —Dicscr kraltvollc 
Angrifl’erfolgt ill cine bevJ muni e Kicliumg, hriM b^Ondefs lici 
schr iv iderstandirfahieen Feinden von Vorteil. 


^ SAB ELRA SSELN (FORTSETZUNG) 

2 Ruridumangriff (©-Taste ■+ 0 Taste + ® Taste) - Diesei- 
AngritT trftilgi in idle Rich I mi gen. Hr i$i uicln besonders 
kraftvoll, kann liincn abci r cin wenig Freiraura vcrschaffciv, 
wenn Sic von Ftindeti umzingell sind. 

3 RjcmpclaiigritT (®-Taate i ©-Taste ®-Taste) - MLt dicsem 
krafivolltn RemptJan griff werfen Sit Ifiren Feind jtu Roden, 
Sic kbiinen daniit auch Gcgnei' von Vorsprtingcn hinabstolicn. 

4 Rlockbrecher (% Taste 4 ® Taste + ® -Taste) - llieser gexieltt 
Angjiif durehbrkht jede Blockbewegung und 3sl sc hr niit/lkh 
bei Beindeii mil ausgtklillgehen Vert eidigungsiakii ken, 

=?■ BLOCKEN (UND AUSWEICHEN) 

DrQckcn Sic die HH-Taste, iun tinen An griff abzuwchrcn. 
Wtjui Sic die n Taste GKDRUCKT HAl.TlK, hid bed Sie in 
der Verteidigungshaliiing und kbmten siuli iiiirhilfe des Analog- 
Pads scitlidi bewegen (ausweiehen). Jn eincr Bcwcgutig nehmen 
Sic automatisdi den am nachsttn btfindlichtn Feind ins Visier 
und blockcn dessen Angrififgegebcncn tails automatisdi ah, 

^ SPEZ 1 ALANGR 1 FFE 

Bin kiuger Kfttnpftr vtrEassl sieh nicht 11 ur aufstirt Sdnvert, nan 
emen Kampf zn gpwinrien, Wahnend Siebkxken (oder auswcidien), 
kboilcil .Sit Ilirtn Gegner ailS dem Gleicllgewitbl Oder in eiilt 
Positiost bringen, die I Emeu duen taktisdien Vortcil vcrsehalft; 

1 Retimbtn- Drilcken Sit die H9 Taste imd ziehen Sic $idi dann 
mi t hi If e dcs Analog-Pads von I hrein Feind zuriick, uni dtesen 
s.u beiauhen mid verwundbar zn machen- 

2 Seitsdirilt (oder Ole): Driicken Sic die HH Taste und wcichen 
Sit deni Ali grill mil deni Analog-P^d .h- 0iE1 iuEi ii.it]] Jiiiks Oder 
rcchts (jc uadi Position dcs Gcgncrs) aus. Probicrcn Sic dies 
emmal in der Nahe eiiier Mauer oder am Rand cines tiefen 
Abgrunds aus und lassen Sie skli iiherraschen, wit sidi das 
Watt zu Ibren Gunsteii wendeE. Audi ulfene Fasser sind schr 
prakiisdd 

3 TrittE Driicken Sie die HSU Taste und bewegeu Sie das Analog 
Pad vorwSrts (in KJduung des Gegncrs), urn diesen liiit tineni 
Tritt dorthin zurikkzubcfojrdem, wo er hcLgekommcn ist. 

4 Gegen an griff: Wtnn Sit will rend des Elonketis (bti gtdriiitkter 
K9 Taste) die © Taste driitken^ Ibsen Sie einen unaiilhaltjbarcii 
Gegenangriff a us. 

W1CHTIG1 

Jtdes Mai, weiui Sie blocken oder einen Spezialangriff ausfuhrtn, 
sinkl Hire Aiisdauer (die schvvarzen Perlen auf deni HUD). 
Wtnn aiie Perlen verbraiicht sittd + kdnnen uSit weder blocken 
nodi Spezialangi iffe ansfuhren. Lassen Sie die HH-Taste ]os, 
dann beginni lEu-t Ausdautr si eh vdtdcr zu L illicit. 


3 CONFIG ITRACION 



Bournes ©C40«' 


I 






{n H rri fciitat i 6n/b li hj uco) 


Configlira III skt.em.i PSP 1 ^t^uiojiclci las itidiedeiLines del 
manual de instnkfeiorics, Hndfndc cl sis Lenta PSP™; cl indicador 
POWl'K (idiriStGHaeiiW) fie i I iimin.irj eU verde y aparecerii el 
menu prith'ipal. Pulsa el baton OPEN fabrir} pii'a abrir 3a 
cubicrta del disco, A continuaclfrn, introduce d disco dc Piratas 
del Caribe: Ell el liti del in undo con la cara de la etiqueta had a 
la parte posterior del sisfema PSP 1 "' v c terra bien la cubicrta del 
disco. Sdecciou-i el icuiio W del lueuji principal v a continuation 
sclecciopa cl icinw de S, Aparccei'a uiia imagen, del software, 
■Sdeeciooa hi imatu'i i y pulsiiVI bol6n © para r-omeniMr a Cargar, 

AVISO: la information tic e$te nunnal era correct a cuando sc 
Lmprimibi pero es posible que haya habido aiium camhio en d 
product# desde ent antes, Tod,is las capturas de panlalki de este 
Gtuiiju.il procedati d^ version ingles.i del pfodnclo, yet porihfe 
que algunas scan de una version previa del in ego y que di lie ran 
levemente de las presented ext hi version filial. 


MEMORY STICK DUO™ 

Para guardin' la e#:n figuration y tus avail ces en d j uego, in i endure 
tin Memory S-l idle Duo liS en Ll rtiiur.i para Meniurv Stick Duo™ 
de la PSP™. lx>s d.atos dc tin a partida guardada pneden cargarse 
desde el inisnio iVleinorW^liti-^ desde cualqtuer enro 
Memory Stick E)qo T:v| queeoiiLenga da Lias de una parti da anterior 
guardada. 






























1N1CIO 


- r 'H * % l 

¥ > 




BotCKHiS iitf BtjfOH 

direction 


PaillAl 13 LCli BulCHI 



Iudicador 

d c acccso 

M eiTiorv 

Stick 
Duo 1 "* 

Indicador 
d C at«$0 

WLAN J 

Pad 

amta^ico — 

Suite ion de 
ooiTca -- 


AJravtw 

i7.LjLiterdii .... 

fkrt'din HOME 

I ] LiCLl LI 

principal) _ 


VollllEltll 


lUdkador 
HOLD 
(bloqueo) 

Ijidicadof 

POWER -J 

(alimentation;} 

AJtiYOZ. 

deredto 

Bo ton START 

' (initio) 

Bi;>ti>Ll 

SELECT 

(selection) 

Boioei dc 

Sutildit 

Brttdii de 
pJntr.dJa 


- NOffl SOBRE LA PRLV1ERA LJLCUCION 

3-i ecmiipiradoil dt idiOtn,l p.ira Pirate del CariBei Kti el fin 
del mundo vicne determinada poi 1 U con figuration tic idioma 
dc 1 j PSl 1 ™* Pirtilas del Cafibci Ku fcl tin del imiiidn 
selection a ra autoniatkamente d idioma preferido por el usuario. 


































.*■ CONTROL DEL PERSONATE 
CONTROLES BASKOS 


P Ad analogko 

Mo verse 

© 

Ataque leve/rapido 


Auque potenie/lenio 

® 

Alaque cncrpo a cuerpo/combo 

© 

Action o interactnar 

HoiOEt MB 

Bloq ueo/Ai nq ue espec ia 1 

Hot on KB 

Usar ohjeto sccundario 

Botdn ^ 

Neleecionar trabueo 

Bo too 

Sdcodonar lanzar cuebilto 

Boton t 

Sclcccionar granadas 

BOlOIl |r 

Seleecionar salud 

Boton START 
(illicio) 

Faosa/Gpdones 

BoEoo select 

(selection) 

] oven 1 ari o/Obj e1 i VOS/S til unis ic'mcS 

Soldo HOME 
(menu principal) 

Salir al III etui principal del Slit cilia PSP™ 

CONTROLES DEL MENU 

Pad analogic® 

Resale at algo 

© 

Selcceionar objeto/Fasar a ]a pant alia sigiucntc 


Cancels r/Volver a la pantalla anterior 

Koion SI All 1 
(ini do) 

Iniciar p.inida 


I* ESGRTMA (Y FLORITURAS) 

Como es logico, eu un juego dc piratas hay madias pekas, pcro 
Jos piratas no lit IiElis(;sit a bijlirse, .idem is Inlun lodo lipo de 
florituras para ludrsc, 

Apiende a aprovcchar el entorno, si quicrcs aventapar al rival. 
Cornu I la la section "Ataqucs csptcialcs". Cuaudo pclecs T algo 
que haras con frecuencia, quedards ftjado a 1111 enemigo. Si estas 
com batten do con mas de 1111 rival, apunta con el pad analogico 
ha l_i,i euro cnemip), para camhiar de objelivo. Comiene no 
ccntrarsc demasiado cn un rival, para no dar a los demas la 
oponnnidad de aputiakrie por la espalda. 


Kesislencia $,dud Disparos que quedan (abjelo socundario) 
(pedas negras) j 



Ataque level si pulsus el hot on ■©. itiiciaras tin ataque 
leve/rapido. No es muy potente, pero te per mite dar muchos 
goEpes, muy depri&W 

Ataque potente: si puls as cl ho ton ® ink Liras tin ataque 
potentc/laitOi Tafdaras mas en in id nr el ataque, algo que le foara 
vulnerable, sin embargo, si consigties atacar en e! momento 
adccuado, produciras graves danos. 

jUn conscjo! Combina los ataques lews y los potentes para ganar 
en eiicacia. Por ejempEo, desequilibca a un eneniigo con un 
ataque levc y luego rcmatalo con un ataqnc potente. 

Ataque cuerpo a nierpos pulsa el hotnn ® cuando esles muy 
cerca del enemigo para agarrarlo, dark in m pa tad a o distraerlo, 
Acer cite .1 un eneniigo y pulsa el bourn © sin macm 

Combo: Cada petMmAjt dispone de cpatrO crmibips que le 
ayudaran a salir de si. tuac tones pcliagudasr 

1 Ataque concentrado (@ r © 4 ®) . hsie comho lanza un fuerte 
ataque cn una direction, Resulta muy util contra los etiemigus 
resistentes. 



5» FLORTTURAS (CONTTNUACION) 

2 Ataque a distanda {G) + ta* + @ Estc combo Lanza Tin ataquc 

eu lodes dircccioncs. No es mny potcntc, pcro pucdc dartc un 
rtspiro si estifa rode.ido de encinjgos, 

3 {(■!)■© + ®J, t!Oi> uoiiibo st: leuxa mu 

cm be slide que lira al rival a] suelo. Tambien puedes itsar esle 
ataqiic. para haccr que los cnemigos sc caigen de los salicntes. 

4 Antibloqueo (tfi + ©■). Este combo lanza un ataquc 

conceal l rado que evitarrt cnalquier Moqueo. Results muy til i I 
contra I os cnemigos con lattices defensives persistentes. 

& BLOQUEOS (Y REGATES) 

Si pulses cl boton IS blnqueares d ataquc del enemigo. Si 
niantieues pulsado cl boton 19 , adoplaras una postura 
defensive. Usa el pad analog! co para desplezerte latcralmcnte. AI 
haccrlOj clegiras aulomaticanicntc al rival mas ccrcano y\ si tc 
aleca* Jo bloqueam automat icamente. 

^ ATAQUES ESPECIALES 

Un combLiti.cn tc asm to no solo nsa la espada para itnponerse. 
Mien tr as hloqueas (o te desplazas) pLtcdes a Iter a r el eq nil! brio o 

la posicihn dd rival para obtener una ventaja tectici; 

1 Alurdin Pari iUtirdir at enemigo v hater qtie sea vulnerable, 
pulse cl boton U y bacia a Iras (apartandotc del rival) con cl 
pad analog!to. 

2 Paso lateral (u Ole). Para elitdir uit ataquc con un peso lateral, 
pulse el boton IS c izquierda/dercvha (con respecto al rival) 
con cl pad analogico* I ulema hacerlo ccrca dc un muro o del 
bordc de un precipido y 1c sacar.is muebo pariido. (IjO$ barnles 
abiertos tambien rcsultan utiles cn cstos casos! 

3 Patada. Para reehazar el rival con una patada, pulse el boton 
Dy bade del ante (hacia el rival ) con el pad aualbgico. 

4 Contiaataque. Mientras bloqueas (manteniendo cl boton IS) 
pulse d bn I On © y Lnl/.araS mi Com raauquc iuiparable. 

[IMPORTANT Et 

Cada vez que hloquees o uses un ataque especial con sum ires una 
parte dc in resist end a (fas pedes negras dc tu visor frontal). 
Cuando te quedes sin perlas, ya no podras hloqnear ni reeiizar 
ateques cspccialcs. Si sncltas cl boton IS iras rocupcrando la 
resist enci a. 


